Accademia dell’'Hardware e del Software libero “"Adriano Olivetti”

Verbale Assemblea del 17 settembre 2019

Presenti: N. Patrignani, L. Fresc, E. Mazzarello, M. Avalle, L. Avalle, G. Perego, L. Capra, G.
Tisti, D. Lesca, P. Volpe

OdG:

1. Organizzazione del Linux Day
2. Varie ed eventuali

L‘assemblea ha inizio alle ore 19.15
1. Organizzazione del Linux Day

Il primo punto affrontato & relativo all’individuazione del tema (il tema proposto a livello
nazionale & “intelligenza artificiale” e al taglio da dare all’evento (tecnico oppure divulgativo).
Si decide di mantenere il tema perché le proposte pervenute sono molte, pil o meno per
addetti ai lavori.

Talk individuati ad oggi:

- "“Obiettivi del Linux Day” (Dario Lesca)

- “La tecnologia non & un destino” (Norberto Patrignani) - aspetti etici dell’l.A.

- “Intelligenza artificiale senza veli” (Luigi Capra) - panoramica storica dalle reti
neuronali a oggi

- “Come usare la privacy con intelligenza “artificiale”” (Giovanni Tisti)

- "Il percettrone: gioco interattivo” (I tutor del FabLab) - simulazione di un meccanismo
di machine learning

- “Dati, voci, citta” (Emanuele Mazzarello) - prima parte del talk sulle citta del futuro,
seconda parte per presentare il progetto Mozilla Common Voice

- “Intelligenza artificiale e robot...ecco, IMHO, di cosa stiamo parlando” (Dario Lesca)

-  “OSMAND, viaggiare liberi offline” (Andrea Musuruane) - concetto di offline

- “MyCroft, un assistente vocale libero” (Gianpaolo Perego)

- “Emozioni e apprendimento: Intelligenza artificiale per la formazione” (Matteo Avalle) -
presentazione di un progetto in fase di realizzazione.

Consideriamo ancora 2-3 segnaposto per chi nhon era presente in questo incontro.

Organizzazione logistica (chi fa cosa)

Redazione di una prima bozza di locandina (Dario) entro il 27 settembre. Si pensava come
indicazione di dettagliare gli orari degli interventi, sia per avere noi uno schema piu preciso, sia
per facilitare il pubblico. Considerando talk di mezz'ora a partire dalle 9.30 e seguendo questo
schema che non €& assolutamente vincolante (a parte i primi direi 3 interventi, si puo
modificare I'ordine) arriveremmo fino alle 13.00, seguira pausa pranzo di un’ora e si riaprira
alle 14 con Andrea Musuruane. Chiusura ore 16.00-16.30-17.00 a seconda degli interventi in
aggiunta.

Contatti con possibili catering (Paolo, Lara e chiunque abbia qualche proposta da portare

all’attenzione)




Definire quanto prima il titolo del talk (tutti i relatori)

Aula prenotata (Lara)

2. Varie ed eventuali

Collaborazione con museo Tecnologicamente: nel mese di gennaio il museo si trasferira presso
i locali ICO (dietro al salone 2000) e con i presenti si € ragionato su modalita per rendere
proficua la collaborazione. Considerando che gli spazi occupati da Accademia in Officina H
hanno caratteristiche di aula (congressuale, informatica o FablLab), la necessita potrebbe
essere avere uno spazio laboratoriale oppure espositivo. Norberto aggiornera i soci a seguito di
un incontro intercorso con le parti interessate.

Programmazione FablLab per anno scolastico 2019-2020: il progetto individuato da sviluppare
per il nuovo anno insieme ai ragazzi di alternanza scuola lavoro e agli altri studenti che
frequentano il FabLab riguarda i droni, in particolare la tecnologia swarm (droni che volano in
gruppo). Per questa attivita sono necessari in partenza alcuni fondi per acquistare materiale. I
presenti approvano all’'unanimita l'utilizzo dei fondi presenti sul CC di Accademia per un
importo pari a 500 Euro per I'anno 2019.

Il prossimo incontro € fissato lunedi 7 ottobre alle ore 19.00 con OdG: strategie di marketing e
diffusione per I'evento Linux Day

L’Assemblea si chiude alle ore 20.45



